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Frankreich, Marseille, 22. April, 21:12 Uhr

Wieder zuriick in Marseille fahren wir zum Grundstlick von
Monsieur Carnot u. stellen weitere Nachfor schungen an.
Aul3erdem missen wir herausfinden, was aus Jack geworden ist.




Diesmal gehen wir direkt durch das Haupttor u. wundern uns,
dass keine Wache zu sehen ist.
Wir krabbeln wieder durch dasKellerfenster.

Wir schauen unsum u. mussen feststellen, dass Jack
ver schwunden ist!
Das Einzigewaswir finden ist ein Stiick Papier mit einer
Nachricht von Jack, diewir |esen!




lch habe die Leibwachter sagen horen, dass Louis den dritten Teil der Karte hat. Er hat wor, mich mitzunehmen. Sie haben den Friedhof
von Montmartre enaghnt. Nicole, bitte retten Sie mich. JD

Inihr steht u.a. etwasvon einem Friedhof von Montmartre.
Wir gehen noch einmal durch das Haus u. fahren dann dorthin.
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/Fran‘kre.ich, Paris, Friedhofvon Montmartre, 22. April, 04:45 Uhr
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Hier angekommen, gehen wir direkt auf den Friedhof.




Neben den M Ulltonnen steht eine Olflasche, die wir noch nicht

gebrauchen kénnen.
Wir gehen welter u. nach links.

Hier schauen wir unsden Grabstein etc. an.




Hier liegen viele Gegenstande der Friedhofsarbeiter rum.

Im Moment haben wir aber keine Verwendung dafir!
Wir gehen zuriick, nach rechtsu. geradeaus.




Hier konnen wir erkennen, wie Jack von den beiden Gorillas
festgehalten u. von einem dritten Mann mit einer Waffe
bedroht wird.

Wir kdnnen mithoren, was Jack erzahlt u. machen uns auf den
Weg in seine Wohnung.




Dort ist man schon damit beschéftigt in die Wohnung

einzubrechen.
Wir gehen nach unten u. lassen die Nachbarin bei der
Polizel anrufen.

Unser Einbrecher wird verhaftet u. wir haben freie Bahn.
Wir gehen nach oben, drehen das Kaminbild um u. finden
einen kaputten, mittelalter lichen Dolch.




Damit hatten wir nun einen Vorsprung vor den Gangstern!
Hier haben wir alleserledigt, wir gehen nach unten u. fahren, mit
einem kl. Umweg zum Hotel, wieder zum Friedhof.




sainen ,, Freunden®!

Wir reden mit ihnen, treffen eine Vereinbarung u. erhalten
dieKarte.
Nun 6ffnen wir die Kiste, nehmen den Dolch, schneiden die
Innenseite des Deckels ein u. erhalten den lange
gesuchten Schllssel.




Jetzt gehen wir zur rechten Gruft u. bemerken, dassjemand beide

Saulen angebohrt hat.




Nun sehen wir unsdas Zeichen Uber der Tlr an u. sind, da dieses
auch auf der Karte zu finden ist, sicher dasrichtige Grab

gefunden zu haben!
Wir gehen zum Grabmal u. holen unsdie Stange.




Wir stecken die Stangein das L och der Saule, konnen sie aber
nicht drehen u. bitten die Herren um etwas Unter stiitzung.
Unsere Bitte wird abgelehnt u. wir missen uns etwas
einfallen lassen!

Wir gehen zu den Mlltonnen u. holen uns das Olflaschen.
Dieses wenden wir auf das Saulenfundament an u. kdnnen diese
endlich drehen.




Die gleiche Prozedur wenden wir bei der linken Sdule an u.

konnen nun endlich die Tur 6ffnen u. eintreten.




Hier installieren wir den kaputten Dolch u. rennen los, um uns
den Lappen vom Grabmal zu holen.

Diesen wickeln wir nun um die Klinge u. kénnen so gefahrlos den
Sarkophag 0Offnen u. den Dolch wieder entfernen.
Wir gehen zu Louis, melden ihm Vollzug u. erhalten den
Rest der Karte.




Wir setzen die Karterichtig zusammen u. verkleben sie.
Nun legen wir siewieder inslnventar u. legen den
Schltissel darauf.




am richtigen Ort.

Nun ziehen wir den Schllissel genau auf dasrote Sonnensymbol u.
drehen ihn nach oben!

Nun drehen wir den Schlissal nach links.




Jetzt ziehen wir das Sonnensymbol des Dolches auf das
Sonnensymbol der Karte u. drehen den Dolch.




Nun legen wir den Schltissel auf den Griff (die Mitte des

Sonnensymbols auf den weil3en Punkt des Griffeslegen), drehen
ihn u. er zeichnet den Weg weiter.




Nun haben wir es geschafft u. den richtigen Weg gefunden!
Und jetzt geht das Theater, mit unseren Freunden los.




L ouiswill seine Abmachung nicht einhalten u. marschiert mit
Jack als Geisdl los.

Wir hingegen wer den von seinem Gorilla bewacht.




Aber nicht lange, denn wir legen ihn liebevoll aufs Kreuz
u. gehen hinterher.

Da die Treppe kaputt ist, gehen wir zurtick u. holen uns
den Gartenschlauch.




Diesen binden wir am Haken fest u. seilen uns ab.




Heil angekommen, schnappen wir unsdas Seil u. das Brett.

Nun geht esweiter nach unten.

Sie sind hier durch, aber ich kann nicht hinterher. Der Weq st zu steil.

Hier kommen wir nicht weiter u. missen uns etwas
anfallen lassen.




Wir binden das Seil an die Eisenstange, befestigen das Brett am
anderen Ende u. drehen es zur Wand.

Nun mar schieren wir weiter ins Ungewisse!




Und I hr auch, denn fur mich ist hier
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